UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Prezydent Miasta Szczecin
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 26) dziatalnos¢ na rzecz integracji europejskiej oraz
rozwijanie kontaktow i wspotpracy miedzy
spoteczenstwami

16) kultura, sztuka, ochrona ddébr kultury i dziedzictwa
narodowego

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sqdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne VIATOR, Forma prawna: Stowarzyszenie
Rejestrowe, Numer Krs: 0000099616, Kod pocztowy: 61-701, Poczta: Poznan, Miejscowos¢: Poznan

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej) |

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego GRY MUZEALNE - jako forma wspierania edukacji
kulturalnej i rozwoju kompetencji kulturalnych
mieszkancow Szczecina
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2. Termin realizacji zadania? Data 01.05.2021 Data 29.07.2021
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

Projekt ,GRY MUZEALNE - jako forma wspierania edukacji kulturalnej i rozwoju kompetencji
kulturalnych mieszkancéw Szczecina" zaktada opracowanie, wydrukowanie, promocje i dystrybucje
gry muzealnej, ktére bedg oparte o state ekspozycje w wybranych muzeach na terenie Szczecina lub
ewentualnie jego bliskich okolicach.

Gra muzealna to specyficzna forma gry turystycznej, ktéra dostepna jest w trybie ciggtym dla
wszystkich chetnych. Co to oznacza? Turysci oraz mieszkancy wojewddztwa bedg mogli poznaé
region. jego kulture, historie za pomocg przygotowanej specjalnie gry muzealnej. Wystarczy pobrac
karte startowa z internetu albo z kasy muzeum i samodzielnie ruszy¢ sladem przygotowanych
wskazowek.

Gry muzealne doskonale wpisujg sie cele konkursu czyli wsparcie wydarzen kulturalnych i
artystycznych w obszarze kultury, sztuki, ochrony débr kultury i dziedzictwa narodowego
realizowanych na terenie wojewddztwa.

Planowana gra bedzie miata forme wieloptaszczyznowej karty startowej. Gra bedzie wydana w
liczbie 1000 sztuk. Dodatkowo gry bedg zintegrowane ze wspdttworzonym przez nasze
Stowarzyszenie serwisem www.gryturystyczne.pl, za posrednictwem ktdrego uczestnicy gier beda
mogli sprawdzi¢ poprawnos¢ finatowej odpowiedzi z karty startowej i pobrac certyfikat zwyciezcy.

Szacujemy, ze w czasie trwania projektu w grach wezmie udziat okoto 150 osdb, a gra trwale
wzbogaci oferte wybranych muzedw miasta Szczecin. Dzieki temu efekt projektu bedzie miat
charakter dtugofalowy.

Realizacja kazdej z gier bedzie obejmowac:

1. Wizje lokalng w miejscu gry - przygotowania gry muzealnej rozpoczynamy od wytypowania i
odwiedzenia wybranych muzedéw, w ktorych rozgrywac sie ma projekt. Na miejscu robiona jest
dokumentacja fotograficzna niezbedna do stworzenia gry. Przeprowadzamy réwniez wywiad z
pracownikami muzeum w celu poznania potrzeb placéwki. Dzieki dokonaniu tak szerokiej analizy
mozemy przygotowac projekt, ktéry odpowiadac bedzie szerokiej grupie odbiorcéw .

2. Opracowanie makiety gry — dokonana analiza ekspozycji muzealnych pozwoli nam na stworzenie
niepowtarzalnego scenariusza gry. Nasi tworcy gier przygotowujg makiete, graficzne przedstawienie
scenariusza. Kiedy mamy gotowy wstepny projekt, czas na testerow, ktérzy bedg sprawdzac, czy
pasujg do siebie poszczegdlne elementy gry, czyli kolejne zadania, z ktérymi musi sie uporac
uczestnik zabawy. Zatwierdzona makieta zostanie poddana korekcie jezykowej i techniczne;j.

3. Konfiguracje skryptu internetowego obstugujgcego projekt — wyprodukowane przez nas gry
umieszczamy w serwisie muzealne.gryturystyczne.pl, skad mozna je w kazdej chwili pobraé w wersji
PDF.

4. Dziatania promocyjne — aby zacheci¢ mtodziez do udziatu w projekcie przygotujemy reklame,
ktdra zostanie umieszczona w mediach spotecznosciowych. Planujemy takze rozesta¢ do lokalnych
mediéw notke prasowa z informacjami o grze.

5. Druk i kolportaz — wydrukowane egzemplarze naszej karty startowej zostang dostarczone do
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muzeum biorgcego udziat w projekcie (jako uzupetnienie do dystrybucji internetowej).
Miejsce realizacji

Wybrane muzeum miasta Szczecina (lokalizacja gry muzealnej)

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposob monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiaggnieciu
wskaznika
iloS¢ opracowanych gier 1 sztuka przedstawione karty gier
llo$¢ uczestnikéw 150 oséb statystyki pobran gier oraz

informacja ze
wspotpracujgcych placowek
o ilosci uzytkownikéw,
ktorzy pobrali karte do gry

ilos¢ osdéb ktoére dowiedziaty sie o 4000 osdb statystyki z serwisu

projekcie facebook, ilosé¢ wystanych
maili, itp.

ilos¢ kart startowych przekazanych 1000 sztuk dokumentacja projektu

muzeom

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Poczatki istnienia SKT Viator siegajg 2001 r. - wtedy to powstat Studencki Klub Turystyczny VIATOR.
Jego ktoérego dziatalno$¢ wyrazata sie w organizowaniu réznego rodzaju imprez, wycieczek oraz
obozéw, az do 2006 r., kiedy to przy wspotpracy z twdrcg gier- historykiem Szymonem Dabrowskim
zaczeto organizowaé, badz wspdtorganizowac gry o charakterze edukacyjno- kulturalnym. Coraz
wieksza ilos¢ realizacji takich projektéw sprawito, ze cztonkowie Stowarzyszenia zdecydowali o
zmianie statusu organizacji i przyjeciu nazwy Stowarzyszenie Kulturalno-Turytyczne VIATOR.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie
Od 2006 roku Stowarzyszenie zrealizowato lub wspoétrealizowato ok. 60 projektéw obejmujgcych

imprezy turystyczne, gry internetowe, gry miejskie, akcje edukacyjne itp. Najwazniejszymi z
przeprowadzonych przez nas projektéw byty:

o cykl wycieczek i wyjazdéw studyjnych po krajach europejskich: Ukraina, Macedonia,
Biatorus$, Motdawia, Stowacja i Czechy.
o 4 gry miejskie poswiecone enigmie (w tym jedna anglojezyczna), w latach 2007 — 2017,
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organizowane we wspotpracy z Urzedem Miasta Poznania, Urzedem Marszatkowskim
Wojewddztwa Wielkopolskiego.

o 10 internetowych gier kryptologicznych tAMACZE SZYFROW poséwieconych enigmie, w
latach 2009 — 2019, realizowanych we wspotpracy z Urzedem Miasta Poznania, Starostwem
Powiatowym w Gnieznie, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa Wielkopolskiego, Urzedem
Marszatkowskim Wojewddztwa Matopolskiego, Muzeum Historii Polski, Muzeum Oreza Polskiego.
o 7 miedzynarodowych gier kryptologicznych theCODEBREAKERS poswieconych enigmie (w
wersji anglojezycznej, hiszpansko jezycznej i niemiecko jezycznej), w latach 2011-2019,
organizowane we wspoétpracy z Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa Wielkopolskiego,
Urzedem ds. Kombatantéw i Oséb Represjonowanych, Ministerstwem Obrony Narodowej.

J 8 gier miejskich poswieconych powstaniu wielkopolskiemu, w latach 2006-2017, we
wspotpracy z Urzedem Miasta Poznan, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa Wielkopolskiego,
o cykl Turystycznych Gier Miejskich, we wspodtpracy z Urzedem Miasta Poznania, Urzedem

Marszatkowskim Wojewddztwa Matopolskiego, Urzedem Gminy Suleczyno, Urzedem
Marszatkowskim Wojewddztwa Wielkopolskiego, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa
Dolnoslaskiego, Bydgoskim Centrum Informacji,

o szereg innych gier miejskich o tematyce historycznej, turystycznej, edukacyjnej i kulturalnej,
we wspoétpracy m.in. z Urzedem Miasta Poznania, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa
Wielkopolskiego, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa Matopolskiego.

J 17 gier muzealnych powstatych miedzy innymi w: Muzeum Ziemi Nadnoteckiej w Trzciance,
Muzeum Dzieci Wrzesinskich we Wrzesni, Muzeum Ziemi Kepinskiej, w Muzeum Powstanie
Wielkopolskiego 1918-19 w Poznaniu oraz w Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

Zasoby kadrowe

Projekt realizowa¢ bedzie zespdt ok 15 oséb (zardwno wolontariuszy jak i zatrudnionych na umowe
o dzieto lub zlecenie) majacych doswiadczenie w realizacji poprzednich projektéw Stowarzyszenia.
Wazniejszymi osobami realizujgcymi projekt beda:

o Piotr Stankiewicz — ksiegowy i koordynator adminstracyjny projektdw Stowarzyszenia,

J Agnieszka Przybyszewska - twérca gier muzealnych,

J Szymon Dgbrowski — historyk, realizator gier miejskich oraz gier do samodzielnej realizacji,
o Marcin Kroma - historyk,

o Piotr Ciesielski — przewodnik turystyczny,

o Marta Kicza — informatyk, autor skryptéw w ok. 30 projektach Stowarzyszenia.

Zasoby rzeczowe:

o drukarka,

¢ lokal biurowy

. zestaw komputerowy,

J literatura dotyczgca tematu.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych

zrédet
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1. |Przygotowanie i publikacja gry 8200,0
muzealnej
2. |Promocja gry 1000,0
3. |Koordynacja i obstuga rozliczeniowa 800,0
projektu
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 10000,0 10000,0 0,0

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zategaf=ig}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty s zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng

e idencig® ;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemoéw informatycznych,
osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)
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Zataczniki:

1. Oswiadczenie do umowy (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
2. Dodatkowy zatgcznik (np. petnomocnictwo, upowaznienie) (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okre$lonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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